RECOMENDAGOES

Objetos digitais de
aprendizagem

Recursos educativos digitais que podem ser usados por educadores
dentro e fora da sala de aula.
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EXPLICACAO

Objetos digitais de aprendizagem sdo recursos
que apoiam a pratica pedagdgica dentro e

fora da sala de aula, como jogos, animagdes,
simuladores e videoaulas. Eles podem ser
utilizados por educadores para facilitar o
processo de aprendizagem, trabalhando
contelGdos e competéncias e auxiliondo no
planejamento de atividades educativas mais
criativas, que despertem o interesse dos alunos.
Também podem ser explorados diretamente pelo
estudante e por seus familiares, para que ambos
estudem e aprendem fora da escola.

USE O VERSO PARA ANOTAGOES /

A Escola Digital e o Portal do Professor (MEC)
sdo alguns exemplos de plataformas que renem
em seus repositorios objetos categorizados por
série, disciplina e conteltdo, facilitando a busca
dos educadores por esses recursos. Enquanto
alguns objetos estdo sujeitos a licenga de uso
do proprietdrio, outros sdo disponibilizados de
forma livre. Os chamados Recursos Educacionais
Abertos sdo aqueles que estdo sob dominio
pUblico ou licenga aberta, possibilitando a
utilizagdo e adaptagdo por qualquer pessoa.
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