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5. Definir Diretrizes

Cartdes provocadores para

Ferramenta

desenho de diretrizes

TEMA: ARQUITETURA E AMBIENTE
Objetivo: Repensar os espagos e tempos das
escolas considerando as necessidades dos
adolescentes.

Provocagdo para diretrizes:

1. Como queremos que o espago fisico
influencie na aprendizagem?

2. Que espagos fisicos sdo importantes em uma
escola de Ensino Fundamental I? Por qué?
N&o deixem de pensar nos tempos em que
eles ser@o usados.

3. Sobre cada um dos espagos enumerados na
pergunta anterior:

a. Como ambientd-los para que sejam
interessantes e acolhedores para os
adolescentes?

b. Que tipo de mobilidrios, equipamentos e
materiais devem ser priorizados?

4. Como repensar e remodelar espagos que ja
existem nas escolas?

5. O que estimularia os estudantes a cuidarem
dos espagos da escola?

6. Como usar o espago fisico como canal de
expressdo para estudantes da rede?

TEMA: AVALIAGCAO

Objetivo: Implementar novas formas de
avaliagdo e certificagdo para o Ensino
Fundamental .

Provocagdo para Diretrizes:

1. O que é importante ser avaliado e/ou
certificado no Ensino Fundamental 1? N&o
deixem de pensar nas diretrizes criadas sobre
o tema “curriculo’, considerando:

a. Conteldo

b. Desenvolvimento do aluno e ndo s6
resultado final

c. Competéncias para o século XXI
d. Atividades ndo curriculares

2. Para cada uma das respostas enumeradas
na questdo anterior, como podemos garantir
que sejam avaliadas e/ou certificadas?

3. Como socializar de forma propositiva os
resultados das avaliagdes da rede?

4. Como podemos garantir que os professores
usem os resultados das avaliagdes para
planejar suas atividades?

5. Que estratégias podem ser adotadas para
registrar as conquistas dos alunos?
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TEMA: CURRICULO

Objetivo: Redesenhar o curriculo do Ensino
Fundamental Il a fim de que responda ds
necessidades dos adolescentes, assegure o seu
aprendizado, promova o seu desenvolvimento
integral e os prepare para enfrentar os desafios
do século XXI.

Provocagdo para Diretrizes:

1. A quais desafios o curriculo deve responder,
considerando as seguintes esferas:

a. Adolescéncia
b. Contemporaneidade
c. Realidade local

2. Quais os principios - experimentag¢do,
autonomia, protagonismo, mentoria, etc. - de
um curriculo para o Ensino Fundamental Il da
Rede?

3. Como garantir que o curriculo contemple um
olhar integral para o estudante? Lembre-se
de pensar nas dimensoes fisica, intelectual,
social, emocional, simbdlica.

4. Como garantir interdisciplinaridade
curricular?

5. Como garantir transdisciplinaridade
curricular?

6. Como assegurar o desenvolvimento de
competéncias do século XXI no curriculo do
Ensino Fundamental 1I?

TEMA: FAMILIA E COMUNIDADE
Objetivo: Criar estratégias de aproximagdo
entre escola, familia e comunidade.

Provocagdo para Diretrizes:

1. Qual a importéncia da familia para a
educagdo no Ensino Fundamental I1?

2. Como garantir o reconhecimento das
diferentes estruturas familiares?

3. Como estimular que os diferentes perfis de
familias vejam sentido em se envolver com a
educagdo e com a escola dos adolescentes?
N&o deixe de pensar em orientagdes
sistémicas e ndo apenas pontuais.

4. Como a Rede pode reconhecer o valor da
comunidade na educagdo?

5. Qual a importdncia da cidade como espago
educador?

6. Qual a relevéncia dos ativos da comunidade
- talentos, espagos, conhecimentos locais,
tradigoes, etc - na educag¢do do Ensino
Fundamental II?
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Ferramenta

TEMA: FORMAGAO DE EDUCADORES  TEMA: GESTAO

Objetivo: Criar novos modelos para a formagdo
de professores da Rede.

Provocagdo para Diretrizes:

1.

Quais as possibilidades de modelos (forma)
de formacgdo continuada de educadores
para atuagdo no Ensino Fundamental |l

Objetivo: Implementar estratégias de
gestdo efetivas pensando em escolas para
adolescentes.

Provocagdo para Diretrizes:

1.

Quais os principios norteadores da gestdo de:

(tutoria na escola, observagdo das aulas dos a. Tempos
colegas, grupos de estudo, rede social para b. Espagos
discussoées sobre praticas..) ?
c. Pessoas
2. Quais competéncias minimas .
Q P d. Finangas

(conhecimentos, habilidades, atitudes) deve
ter o educador do Ensino Fundamental II?
Considere as dimensdes emocionais, socidis,

e. Aprendizagem

2. Quais s@o as especificidades da gestdo de
intelectuais. uma escola para adolescentes do Ensino
3. Como garantir que o aprendizado das Fundamental 1I?
formagdes se relacione com o cotidiano da 3. Que atores queremos envolver na gestdo?
escola? N&o deixem de considerar alunos, grémio,
4. Como garantir o engajamento dos funcionadrios, professores, coordenadores,
educadores em uma formogdo? diretores, fomi“(] e comunidade.
5. Como pensar em uma formagdo que leve 4. Como promover a gestdo participativa na
em conta os conhecimentos prévios e Rede?
necessidades de cada professor? 5. Como promover diferentes arranjos e
6. De que maneira o professor pode ser colaboragdes entre os atores da gestdo de
certificado por suas formagoes? cada escola da Rede?
7. Como manter a agenda de formagoes 6. Como promover a participagdo de
alinhada com as demais diretrizes para o estudantes na gestdo?
Ensino Fundamental II? 7. Como socializar as boas praticas de gestdo

na Rede?
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TEMA: PRATICAS PEDAGOGICAS TEMA: TECNOLOGIA

Objetivo: Desenvolver prdaticas pedagogicas Objetivo: Transformar a maneira como

que confiram sentido a educacgdo para todos os  se aprende e se ensina a partir do uso de

atores envolvidos no Ensino Fundamental II. ferramentas digitais.

Provocacgdo para Diretrizes: Provocagdo para Diretrizes

1. Quais experiéncias queremos gque NOssos 1. Por que a tecnologia & um recurso importante
alunos tenham no Ensino Fundamental II? na Rede?

N&o deixem de debater sobre: .
2. Como pensar a tecnologia como ferramenta

a. Personalizagdo facilitadora do trabalho do professor?

b. Experimentagdo 3. Como a tecnologia pode ser usada para

. melhorar a experiéncia do aluno?
c. Ensino em pares

4. Quais seriam os critérios para experimentar
e escolher as ferramentas e solugdes de

e. Ensino hibrido tecnologia para as escolas? Considere o

f. Projeto de vida uso de hardware - computadores, tablets,

celulares - e software - plataformas,

aplicativos, sites.

d. Educagdo por projetos

2. Quais os valores que devem nortear o
trabalho dos professores de forma a garantir
que essas experiéncias acontecam na Rede? 2 Quais os minimos critérios de infraestrutura

necessdarios para o uso da tecnologia na

3. Com rantir isseminagd ializaga
omo garantir a disseminagdo e socializagdo escola?

de boas prdaticas na Rede?
6. Como garantir a qualidade e a efetividade

do uso da tecnologia integrando utilizagdo
das ferramentas digitais e interagdes
presenciais?



