


Marc Prensky € conhecido como o criador do termo “nativos digitais”. Segundo
ele, sao pessoas que nasceram a partir da década de 1990 e cresceram com as
tecnologias digitais a sua volta. Para os que nasceram no final do século XX e no
inicio dos anos 2000, o convivio com o digital aconteceu ainda mais cedo e com
mais intensidade. Matriculados atualmente no ensino médio, os jovens do século
XXl acessam a internet, jogam videogames, escutam musica online e carregam
celulares no bolso.

Esse cenario mudou a maneira de pensar, processar informacao e se
relacionar com a aprendizagem. Com isso, se faz necessario refletir. a tecnologia
ja esta mesmo acessivel a maioria dos jovens brasileiros? E como eles se
relacionam com ela?
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UMROBOQUE
TEAJUDAA
ESTUDARPARA
OENEMPELO
FACEBOOK

eecoo TIM & 5:21PM

( Home

Mr. ENEM >

Typically replies instantly

Mr. ENEM

10K people like this
App Page

Oi, Tom Oliveira, entdo vocé
resolveu estudar?!

Sou o Mr. Enem

Um chatbot que te ajuda a estudar de
uma forma diferente, conversando.

Eu vou enviar as questdes, vocé

Send a Message

®eecO TIM 7 5:26 PM

( Home

Mr. ENEM >

Typically replies instantly

CIENCIAS
HUMANAS

E SUAS
TECNOLOGIAS.

Questédo 942 | ENEM 2011

Geografia - Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias

SOBRADINHOO homem chega,
ja desfaz a naturezaTira gente,
poe represa, diz que tudo vai
mudarO SZo Francisco |4 pra
cima da BahiaDiz que dia menos
dia vai subir bem devagarE
passo a passo vai cumprindo a
profecia do beato quedizia que o
Sert3o ia alagar.SA E
GUARABYRA. Disco Pirdo de
peixe com pimenta. Som Livre,
1977 .0 trecho da mdsica faz
referéncia a uma importante
obra na regido do rio Sdo
Francisco. Uma consequéncia

Send a Message
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eecco TIM & 5:33 PM

( Home

Mr. ENEM >

Typically replies instantly

Essas sdo alternativas:

[A] insustentabilidade do modelo
de produgado e consumo.

[B] fragilidade ecoldgica de
ecossistemas costeiros.

[C] inviabilidade comercial dos
produtos marinhos.

[D] mudanga natural nos
0ceanos e mares.

[E] vulnerabilidade social de
areas pobres.

v/ Ganha 115 pontos x Perde 2
pontos

Téao facil quanto preparar um
miojo =

WEOOE

Send a Message
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0 LETRAMENTO DIGITAL E MAIS DO QUE O CONHEGIMENTO TECNICO RELAGIONADO
-\ A0 USO DO COMPUTADOR. A LINGUAGEM DIGITAL INGLUI A HABILIDADE PARA
. CONSTRUIR SENTIDO A PARTIR DE TEXTOS MULTIMIDIAS E A GAPAGIDADE PARA
LOGALIZAR, FILTRAR E AVALIAR CRITICAMENTE INFORMAGOES DAQUELE MATERIAL.
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IECNOLOGIA PARAINCLUIR

Maos robdticas feitas de palito de sorvete, um sensor

de proximidade adaptado para apoiar cegos e outras
invencoes ocupam a sala Maker no SESI Maracang, no Rio
de Janeiro. Na unidade, jovens dos cursos de Comunicacao
Visual, Programacao de Jogos Digitais, Tecnologia da
Informacao e Multimidia sao estimulados a explorarem
ferramentas manuais e tecnoldgicas para desenvolverem
projetos, pesquisas e protétipos que estao conectados com
O que aprendem na sala de aula do ensino técnico.

Assim, estudantes vao além do uso da tecnologia no
cotidiano e realmente desenvolvem o letramento digital

a partir de projetos que solucionam problemas que eles
mMesmos sugeriram e pesquisaram. Hugo dos Reis, que
participou do grupo que criou 0s oculos para cegos com
sensores de proximidade, contou: “So ficar estudando,
lendo e escrevendo é parte do passado. Sem duvida,
esse € e sempre sera o pilar do ensino. Mas criar toda
essa tecnologia com certeza vai nos deixar maduros € nos
preparara melhor para o mercado de trabalho.”

Fonte: O Globo, Escolas da Grande Tijuca investem no ensino da tecnologia (http://bit.ly/sesi-maker)

AR

SALA MAKER DO SESI

E UM| AMBIENTE DE GONSTANTE
INOVAGAG  CRIADO! PARA
FOMENTAR'A AUTONOMIA'E
0 PENSAMENTO GRITICO DOS
ESTUDANTES: TEMOS PARTIGIPADO
DE FORUNS, PALESTRAS E
EVENTOS E' PERGEBEMOS, QUE
ESSA E:UMA, NOYA TENDENCIA
NO' MUNDO EDUGAGIONAL, E
0. QUE NOS GHAMAMOS DE
'METODO MAG NA MASSA

\ — Rosa Nunes, diretora da escola —
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AS POSSIBILIDADES VIA CELULAR: \
PARAMUITOALEM DASALADEINFORMATICA S

Bring Your Own Device (BYOD) - em traducao livre: “Traga

seu proéprio dispositivo”: tendéncia que encoraja estudantes e

professores a levar seus equipamentos para as aulas. Neste I
contexto, os celulares ganham destaque, ja que 61% dos

jovens entre 12 e 17 anos possuem um aparelho proprio. Ao
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AS POSSIBILIDADES
VIA CELULAR: PARA
MUITOALEM DA SALA

DEINFORMATICA 0

~
LIS%
o3
-

PARA CLARIFICAR DADOS

e O celular ganha cada vez mais espaco: 85%
dos jovens afirmaram se conectar a internet
por meio de celular e 45% afirmaram usar
computador de mesa. Em 2013, a proporcao
era de 53% e 71%, respectivamente.

e Nas areas rurais, o celular mostrou ser o
unico dispositivo de acesso a internet para
49% das criancas e jovens.

¢ Do percentual total de jovens de 9-17 anos que
usa o celular para acessar a internet, 74% o faz
via wi-fi e 47% usa pacote 3G.

¢ A frequéncia de uso da rede cresce conforme
avanca a idade: 64% das criancas de 9 a 10
anos, 78% das criancas de 11 e 12 anos, 86%
dos jovens de 13 a 14 anos e 87% dos jovens
de 15 a 17 anos utilizam a Internet todos os
dias ou quase todos os dias.
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[EXPERIENCIA INSPIRADORA]

PROJETOESCOLA COMCELULAR
- FUNDACAO VANZOLINI

Com o objetivo de aproximar da realidade do
aluno o conteudo abordado em sala de aula e

a forma como ele é dado, o projeto incentiva o
uso das tecnologias pelos professores e alunos
participantes. Apds uma pesquisa a respeito do
uso das tecnologias, € oferecido um curso on-
line que apoia os educadores com atividades e
propostas para usar o celular como ferramenta
de ensino. O uso é estimulado para pesquisa,
documentacao em video ou registro fotografico,
propostas com sustentabilidade, acao na
comunidade préxima a escola, entre outros.
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