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CAPITULO5 - FERRAMENTAS DIGITAIS

No eontexio.da evolucao tecnologica, algumas ferramentas surgem cemo grandes
aliadas do/processo de.aprendizagem. O Celulartem sua‘reputacao de objetode
distra¢ao alterada para@a.de um dispaositivo que.reune varias ferramentas|(camera,
calculadora, acesso‘a internet)sEle passa a ser.considerado, entao, como fonte_de
conhecimento, e.oulras tecnolagias entram na‘educacao para apoiar @ processo
de aprendizado e desenvolvimento dos jovens:Veja'aquialgumas das mais
potentes parauma educagcao gque usasasteenologia-com significado:

OBJETOS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM: jogos, simulacoes, animagbes,Videoaulas

PLATAFORMAS DE APRENDIZAGEM: ambienteswirtuais de aprendizagem (AVA), plataformas adaptativas, MOOCs
FERRAMENTAS DE GESTAO: correcoes/de ‘provas, ‘gestao da salade’adla; gestéo da escola

AMBIENTES VIRTUAIS: realidade aumentada; laboeratorios € museus virtuais

FERRAMENTAS DEEXPERIMENTACAO: fabricacéo digital, programa¢ao

FERRAMENTAS DE COMUNICACAO: redes saciais, e-mails e aplicativos

FERRAMENTAS DE TRABALHO: editores de texto/video, planilhas;.formularios
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OBJETOS DIGITAIS
DEAPRENDIZAGEM

Jogos, animacoes, videoaulas e muito mais. Os
Objetos Digitais de Aprendizagem (ODAs) podem ser
utilizados por educadores para facilitar o processo de
aprendizagem, trabalhando conteudos e competéncias
e auxiliando no planejamento de atividades educativas
mais criativas, que despertem o interesse dos alunos.




ESCOLA DIGITAL

A Escola Digital é uma plataforma colaborativa que oferece mais de 10 mil recursos educacionais digitais de acesso aberto
e gratuito. Tem como foco apoiar os professores na incorporacao de Objetos Digitais de Aprendizagem (ODAs) na pratica
pedagdgica. Saiba mais em: www.escoladigital.org.br/

AHORADOENEM

Iniciativa do Ministério da Educacao, o Hora do Enem é um projeto voltado para estudantes que vao realizar o Exame Nacional
do Ensino Médio. E possivel acompanhar uma série de videos criados sob demanda do MEC (MECHlix), participar de simulados
online e criar planos de estudo adequados as necessidades do estudante. Alunos matriculados no ultimo ano do ensino médio,
tanto da rede publica quanto da rede privada, no ano de 2016, terao acesso a todas as funcionalidades da Plataforma de
Estudo até o dia 31 de janeiro de 2017. Saiba mais: http://bit.ly/hora-enem

PORTAL DO PROFESSOR (MEC)

O portal, lancado em 2008 em parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, tem como objetivo apoiar os
processos de formacao dos professores brasileiros e enriquecer a sua pratica pedagogica. Os educadores podem
contribuir compartilhando os materiais que produzem e também acessar milhares de recursos digitais.

Saiba mais em http://bit.ly/portal-prof.
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Quer saber onde pode encontrar esses recursos?
Ambientes Virtuais de Aprendizagem - Moodle
MOOQOCs - Coursera, Edx, Veduca

Plataformas adaptativas - Geekie Games
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CAPITULO5 - FERRAMENTAS DIGITAIS

AMBIENTES VIRTUAIS <~

Quer ir a ummuseuymassele fica do outro lado-do
mundo? Ou sew sonho € levar os\alunos para-realizarem
experiencCias-em um |laboratorio,/ mas sua‘escola nao
possui um? Os’‘ambienteswirtuais possibilitam qué vocé
e/Seus.estudantes vivenciem espacos/nNos guais.nao
poderiam estarpresencialmente:

E—

Quer saber onde pode encontrar esses recursos?
Realidade Aumentada - Google Sky Map

Visitas virtuais em museus - Google Art Project
Laboratorio Virtual - Laboratério Didatico Virtual, ILabCentral
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Quer saber onde pode encontrar esses recursos?

Fabricacao digital - Makey Makey, Little Bits

Ferramentas de autoria e producao audiovisual - Audacity, Livros Digitais

Plataforma de programacao - Scratch, Code Academy
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Onde encontrar esses recursos?

Aplicativos para
engajamento de familiares - Pertoo, Remind

Redes Sociais - Facebook, WordPress, Instagram,
Skype, YouTube, Whatsapp




FERRAMENTAS DE TRABALHO

Apresentacoess-armazenamento, editores de video/texto/foto/audio, farmularios;
infograficos, planilhas. .. Existem, diversas ferramentas que_ oferecem recursos para
agilizarstarefas e‘ajudar.na‘organizagao dos.conhecimentos trabalhados durante o
pProcesso educativo e ate mesmo ‘na erganizagao da turma.

Quer;saber onde pode encontrar esses recursos? Separamos3 dicas rapidas.com maneiras de utilizar
Apresentacoes - Prezi, Gobgle Apresentaces eSses recursos para organizar a sua sala de aula:
Armazenamento ¢ Dropbox.<«Google Drive ® criar agenda de compromissos (datas de entrega

: : ' o d de trabalho, provas, gincanas.na escola) e
Editores de video/texto/foto/atdio - Google Apps for cémpartiliar com os dlunos

Edueation, Pixrl

o usar planilhas para gerirsasidiversas,turmas‘de‘aula

Infograficos - Piktochart, Visualy

e/controlar adfrequéncia dos alunos (usando.a
Planilhas - Geogle Planilhas, Numbers chamada online)

Fonte: Blog Prafessor Rigitaly Ogusegdas #ICsha gestdo pedagogiCa do'precessgpde ensing eaprendizagém (hittpu/bitsly/prdfessor-digitalt- 1)

62



NI SI7AILI
CAPITULO5- FERRAMENTAS DIGITAIS




FINALIZACAO

=

No momento em que nativos digitais ocupam as salas de aula do Ensino Médio
e trazem consigo novas perspectivas de mundo e maneiras de viver bastante
diferentes das geracoes anteriores, a necessidade de se renovar € urgente.

O estudo Tecnologias no Ensino Médio se prop0Os a tragcar um panorama macro
para que educadores e equipes gestoras das escolas pudessem conhecer o
cenario no qual estao inseridos todos os dias a partir de pesquisas e referéncias
do Brasil e do mundo. Esperamos que essas informacoes se unam as experiencias
locais dos nossos leitores.

Junto a isso, tambem selecionamos uma serie de metodologias e ferramentas para
que professores inquietos possam agir com mais possibilidades e mais eficacia.
Nosso sonho € que a tecnologia na educacao seja inserida na escola (e em outros
espacos de educacao) com uma poténcia realmente transformadora. Partilhar
metodologias, recomendacoes e instrumentos para isso € apenas o pontapé inicial.
Convidamos todos os leitores a transformarem essas experiéncias e aprendizados
para que eles sejam realmente significativos na sua realidade.
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