


CAPITULO 2 - EDUCACAO PARA NATIVOS DIGITAIS

Marc Prensky é conhecido como o criador do termo “nativos digitais”. Segundo
ele, sao pessoas que nasceram a partir da decada de 1990 e cresceram com as
tecnologias digitais a sua volta. Para os que nasceram no final do século XX e no
inicio dos anos 2000, o convivio com o digital aconteceu ainda mais cedo e com
mais intensidade. Matriculados atualmente no Ensino Médio, os jovens do séeculo
XXl acessam a internet, jogam videogames, escutam musica online e carregam
celulares no bolso.

Esse cenario mudou a maneira de pensar, processar informacao e se
relacionar com a aprendizagem. Com isso, se faz necessario refletir: a tecnologia
ja esta mesmo acessivel a maioria dos jovens brasileiros? E como eles se
relacionam com ela?

Prensky afirma que um ambiente totalmente
digital muda as estruturas cerebrais das pessoas,
fazendo com que figuem muito mais adaptadas e

permeaveis as novas tecnologias!
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Uma pesquisa realizada em 2016 pela PROPORCOES DE CRIANCAS E ADOLESCENTES USUARIOS DE INTERNET!
Fundacdo Telefdnica com jovens de Percentual sobre o total de criangas e adolescentes de 9 a 17 anos

todas as regides do Brasil, entre 15 e
29 anos, levantou o cenario do uso de
tecnologia por essa parte da populacao.

Um dos pontos mais interessantes & 80% das criancgas e
o dado de que 85% dos acessos que adolescentes de 9 a 17 anos
fazem pela internet é realizado em sao usuarios de internet
dispositivos moveis, e mais da metade

. 0 2 o — .
dos entrevistados (55%) acessam mais 23,7 milhbes de criancas e
de uma vez ao dia. adolescentes usuarios de
No Brasil, o cenario de conectividade Intemet no pais

€ melhor nas escolas publicas de
Ensino Médio do que nas de Ensino
Fundamental. Enquanto apenas 56%
das 112 mil instituicdes publicas de
Ensino Fundamental tém acesso a
internet — dessas, somente 49 mil (44 %) : Entre esses 3,4 milhoes
possuem conexao banda larga —, 93% , nunca acessaram a rede
das escolas publicas de Ensino Médio
possuem internet e quase 80% delas
tém acesso a banda larga.

5,9 milhoes de criancgas e
adolescentes desconectados

Fonte: Fundacgao Telefonica, Juventude Conectada (http://bit.ly/pesquisa-telefonica)
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TER ACESSONAOSIGNIFICATUDO

Usar a internet com facilidade nao significa entendé-la criticamente, ser capaz de explorar todo o seu
potencial, ter maturidade para lidar com o mundo digital ou saber filtrar e avaliar conteudos acessados. Por
ISso, € preciso trabalhar o letramento digital dos jovens como consumidores de produtores e conteudo.

A tecnologia na educacao deve contribuir para o desenvolvimento dos jovens como estudantes e como
cidadaos. A ideia de que eles sao nativos digitais pode levar familiares e educadores a negligenciarem o seu
letramento digital. A consciéncia critica do recurso digital precisa ser trabalhada ativamente — tarefa que, no
contexto da escola, € desempenhada pelos professores.

0 LETRAMENTO DIGITAL E MAIS DO QUE O CONHEGIMENTO TECNICO RELAGIONADO AO USO DO
COMPUTADOR. A LINGUAGEM DIGITAL INGLUI A HABILIDADE PARA CONSTRUIR SENTIDO A PARTIR
DE TEXTOS MULTIMIDIAS E A GAPAGIDADE PARA LOCALIZAR, FILTRAR E AVALIAR CRITIGAMENTE

INFORMAGOES DAQUELE MATERIAL; E TAMBEM A CAPAGIDADE PARA PRODUZIR CONTEUDO.

Fonte: Roberto Esteban, A falacia dos nativos digitais (http://bit.ly/falacia-nativos-digitais)
+ Elson Silva e Raquel Moraes, O letramento digital em uma escola publica fundamental (http://bit.ly/pesquisa-letramento)
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TECNOLOUIA PARAINCLUIR . SALAMAKERRDOSEN.
g/léos rqbc’itjicgs fecijtastdg palito de sprvete, um se?sor E UM AMB ENTE DE GONSTANTE
nvehgBes ocupam & 6ala Maker no'SESI Mafacand, flo/fio INOVAGAO CRIADO PARA

Visual, Programacso dé Jogos Digtais, Teonologia da - FOMENTAR A AUTONOMIA E
Inform’agéo e Multimidia sao estimuladZ)s a explorarem O PENSAMENTO GR T GO DOS
ferramentas manuais e tecnoldgicas para desenvolverem , | , | | | | Yo'
projetos, pesquisas e prototipos que estao conectados com ESTUDANIES TEMOS PARIHG!PADO

0 que aprendem no Ensino Técnico. DE FORUNS PALESTRAS E

Assim, estudantes v&o além do uso da tecnologia no EVENTOS E PERCEBEMOS QUE
cotidiano e realmente desenvolvem o letramento digital

a partir de projetos que solucionam problemas que eles ESSA E UMA NOVA TENDENG A
mesmos sugeriram e pesquisaram. Hugo dos Reis, que

participou do grupo que criou 0s oculos para cegos com NO MUNDO EDUGAG ONAL E
sensores de proximidade, contou: “So ficar estudando, 0 QUE NOS GHAMAMOS DE

lend do € te d do. Sem duvida,

eesnseoéeeesgrrr?p\;reensgra('e gagiIZr c?op:rfsi?\o?Maesn::ri:rv 'lo?ia METODO MAO NA MASSA ’ ,
essa tecnologia com certeza vai nos deixar maduros € nos \

preparara melhor para o mercado de trabalho.” — Rosa Nunes; diretora da escola —

‘s

Fonte: O Globo, Escolas da Grande Tijuca investem no ensino da tecnologia (http://bit.ly/sesi-maker)
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AS POSSIBILIDADES VIA CELULAR: \
PARAMUITOALEM DASALADE INFORMATICA N

Bring Your Own Device (BYOD) - em traducao livre: “Traga

seu proprio dispositivo”: tendéncia que encoraja estudantes e

professores a levar seus equipamentos para as aulas. Neste I
contexto, os celulares ganham destaque, ja que 61% dos jovens

brasileiros, entre 12 e 17 anos, possuem um aparelho proprio. S
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AS POSSIBILIDADES
VIA CELULAR: PARA
MUITOALEMDA SALA

DEINFORMATICA
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PARA CLARIFICAR DADOS

¢ O celular ganha cada vez mais espaco: 85%
dos jovens afirmaram se conectar a internet
por meio de celular e 45% afirmaram usar
computador de mesa. Em 2013, a proporcao
era de 53% e 71%, respectivamente.

e Nas areas rurais, o celular mostrou ser o
unico dispositivo de acesso a internet para
49% das criancgas e jovens.

¢ Do percentual total de jovens de 9-17 anos que
usa o celular para acessar a internet, 74% o faz
via wi-fi e 47% usa pacote 3G.

¢ A frequéncia de uso da rede cresce conforme
avanca a idade: 64% das criangcas de 9 a 10
anos, 78% das criancas de 11 e 12 anos, 86%
dos jovens de 13 a 14 anos e 87% dos jovens
de 15 a 17 anos utilizam a Internet todos os
dias ou quase todos os dias.
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[EXPERIENCIA INSPIRADORA]

PROJETOESCOLA COMCELULAR
- FUNDACAO VANZOLINI

Com o objetivo de aproximar da realidade do
aluno o conteudo abordado em sala de aula e

a forma como ele é dado, o projeto incentiva o
uso das tecnologias pelos professores e alunos
participantes. Apds uma pesquisa a respeito do
uso das tecnologias, € oferecido um curso on-
line que apoia os educadores com atividades e
propostas para usar o celular como ferramenta de
aprendizagem. O uso € estimulado para pesquisa,
documentacao em video ou registro fotografico,
propostas com sustentabilidade, acao na
comunidade préxima a escola, entre outros.




-

EDUCACAO PARA NATIVOS DIGITAIS

‘v




BIBLIOGRAFIA




e BACICH, L.; TANZI NETO, A.; TREVISANI, F. M. (Org.).
Ensino hibrido: personalizacao e tecnologia na educacao.
Porto Alegre: Penso, 2015

e Blog da Professora Isabel Aguiar
(bit.ly/profisabel)

e Blog Mulheres na computacao
(http://bit.ly/m-na-computacao)

e Brainly (http://bit.ly/conheca-brainly)

e Daniel Schawrtz, Pedagogia dos Games
(http://bit.ly/pedagogia-games)

e Edith K. Ackermann, Constructing Knowledge and
Transforming the World (http://bit.ly/learning-edith)

e EdTechTimes, Central Unified School District in Fresno
Delivers Mobile Learning with AT&T
(http://bit.ly/edtechtimes)

e Elson Silva e Raquel Moraes, O letramento digital em uma
escola publica fundamental
(http://bit.ly/pesquisa-letramento)

e Entrevista com Katie Salen - WISE 2013 Focus
(http://bit.ly/your-game)

e Escola Digital (www.escoladigital.org.br)

e Fundacao Santilliana, Tecnologias para a transformacao da
educacao: experiéncias de sucesso e expectativas
(http://bit.ly/tecnologias-para-transformacao)

e GENTE (http://gente.rioeduca.net)

e Girls Do Science (bit.ly/girlsdoscience)
e Girls Who Code (bit.ly/gwhocode)

e GoldieBlox (bit.ly/toysforgirls)

e Howard Gardner & Katie Davis, The App Generation
(http://bit.ly/appgen-yupnet)

¢ InoveEdu (http://www.innoveedu.orq)

e Instituto Inspirare e Todos pela Educacao, Inovacoes
Tecnoldgicas na Educacao: contribuicdoes para gestores
publicos (http://bit.ly/inovacoes-tec)

e Khan Academy Implementations, We <3 2 Lean
(http://bit.ly/welovetolearn)

e Marc Prensky, O papel da tecnologia no ensino e na sala
de aula (http://bit.ly/presnky)

e Nave: Programa de Formacao para Professores
(http://bit.ly/formacao-nave)

e Norm Friesen, Report: Defining Blended Learning
(http://bit.ly/blended-learning-nf)

¢ Paulo Blinkstein, Travels In Troy With Freire
(http://bit.ly/pblikstein)

e Portal Administradores, Jovens de escola publica ganham
prémios da Samsung por projetos inovadores
(http://bit.ly/premio-samsung)



e Porvir, ‘Videogame é viciante, a educacao também deve
ser’ (http://bit.ly/nolan-sxsw)

e Porvir, Aprendizagem Colaborativa
(http://bit.ly/aprendizagem-colaborativa)

e Porvir, Avaliacao Digital (http://bit.ly/avaliacaodigital)
e Porvir, Personalizacao (http://bit.ly/porvir-personalizacao)

e Porvir, Reciclagem de lixo eletronico ganha prémio
Samsung (http://bit.ly/porvir-reciclagem)

e Porvir, Sala de Aula Invertida (http://bit.ly/sala-invertida)

e Porvir, Sala de Aula Invertida poupa tempo para o que
interessa (http://bit.ly/sala-invertida-tempo)

e Porvir, Tecnologia avalia o aluno de forma integral
(http://bit.ly/avaliacao-integral)

e Porvir, Tecnologia na Educacao do Porvir
(http://bit.ly/porvir-tec)

* Priscila Borges, Professor é chave para o sucesso no uso

de tecnologia na sala de aula (http://bit.ly/gilbertolacerda)
e PrograMaria (http://bit.ly/programaria-acesso)
e Projeto Escola com Celular (bit.ly/escolacomcelular)
e Quest to Learn (http://g2l.org/)
e REA Brasil (www.rea.net.br)

e Roberto Esteban, A falacia dos nativos digitais
(http://bit.ly/falacia-nativos-digitais)

e SIBILIA, Paula. Redes ou Paredes? A Escola em Tempos
de Dispersao. Sao Paulo: Contraponto Editora, 2012

e Sou Escola|Geekie (http://bit.ly/sou-escola)
e Stem Brasil (http://bit.ly/stem-brasil)

e Sugata Mitra, Beyond the Hole in the Wall
(http://bit.ly/sugata-beyond)

e Sugata Mitra, New experiments in self-teaching
(http://bit.ly/sugata-new)

e Technovation Brasil (http://bitl.y/technovationbrasil)

e UNESCO, Policy Guidelines for Mobile Learning
(http://bit.ly/unesco-mobile)



OBRIGADO!



