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QUATROPILARES PARAATECNOLOGIANAESCOLA

Quatro pilares sao muito importantes para inclusao da tecnologia na escola de maneira eficaz:
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VISAO

E fundamental definir desde o inicio uma estratégia para o uso da tecnologia. Para isso,
sugerimos quatro perguntas a serem respondidas a partir da realidade dos professores
e dos estudantes:

e Como a tecnologia pode melhorar a aprendizagem?

e Qual é o impacto que se pretende gerar?

e Como a tecnologia altera a relacao entre professores e alunos?
e Quais dispositivos darao apoio para o alcance desses objetivos?
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INFRAESTRUTURA

O Especial Tecnologia na Educacéao produzido pelo Porvir traz quatro direcionamentos para que seja
possivel criar um ambiente fisico que permita o uso da tecnologia com fins pedagdgicos:

1. O primeiro ponto importante é a definicao da internet a ser contratada. “Na hora de contratar tecnologia
de internet, gestores precisam resolver uma equacao que envolve os recursos financeiros disponiveis,
a infraestrutura ja existente e os objetivos pedagogicos”. No caso das Redes Publicas de Ensino, é
preciso dialogar com a Secretaria de Educacao para definir as melhores estratégias. No caso das escolas
privadas, as preocupacoes serao semelhantes, embora o processo de contratacao nao seja o0 mesmo.

. Modelo de conexao definido? Hora de pensar nas maneiras de distribuir esse sinal de internet.

. Mas onde o sinal vai chegar? E preciso olhar com atenc&o para os computadores e equipamentos
moveis que receberao a internet. O especial reforca: “A escolha dos equipamentos para professores
e alunos depende de uma visao clara do modelo de ensino, da formacao dos docentes para o uso da
tecnologia e da integracao com recursos digitais disponiveis. Com custo/beneficio cada vez melhor, os
dispositivos moveis ampliam o tempo e 0s espacos de uso das tecnologias no cotidiano escolar”.

. Nao basta parar no planejamento: é preciso acompanhar os usuarios da tecnologia para esclarecer
duvidas e realizar melhorias e manutencoes para que o trabalho seja cada vez mais eficaz.

Confira os fatores que devem ser considerados em cada passo acessando o Especial Tecnologia na Educacao do Porvir (http://bit.ly/porvir-tec)
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RECURSOS DIGITAIS ‘

E preciso entender qual é a infraestrutura disponivel na escola e quais
sao as necessidades dos professores e dos estudantes para definir os
recursos digitais que serdao adotados. Objetos Digitais de Aprendizagem,
ambientes virtuais de aprendizagem, ferramentas digitais para gestao,
ambientes virtuais... As possibilidades sao varias e serdao mais
exploradas no capitulo 4 deste estudo.

IMPORTANTE!

Existem muitos recursos educacionais sob dominio publico ou licenciados de maneira aberta. Isso permite que
professores e estudantes tenham acesso livre e gratuito a milhares de recursos digitais que podem ser utilizados
e até mesmo adaptados. Saiba mais sobre Recursos Educacionais Abertos no site www.rea.net.br e explore mais

de 10 mil conteudos na plataforma Escola Digital (www.escoladigital.org.br).
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FORMACAO DEEDUCADORES

Desde a metade do século XX, os professores tém sido
convidados a rever sua pratica. O campo da formacao

de professores vem discutindo que nao é possivel que 0s
professores sejam apenas bons expositores de conteudo,
bons 'palestrantes’. Para gerar aprendizagem significativa e
duradoura, eles devem se posicionar como responsaveis pelo
planejamento, organizacao e qualidade das interacoes entre os
estudantes. Ao mesmo tempo, os estudantes também tém um
papel ativo na aprendizagem, porque sao eles que — no fim das
contas - constroem seus proprios conhecimentos, a partir de
seus proprios saberes, capacidades cognitivas, afetos, corpos e
interacOes com 0s outros e a cultura em geral.

As novas tecnologias digitais permitem inumeras novas
possibilidades para um processo de ensino e aprendizagem que
leve em conta esses “novos papéis” de professor e aluno. As
plataformas, games, MOQOC:s (sigla para Curso Online Aberto e
Massivo) e outros dispositivos digitais sinalizam um novo campo
de interagOes, mais engajadoras e conectadas com a realidade
dos jovens. Ainda assim, a interagcao humana € imprescindivel
para que essas estratégias pedagodgicas sejam de fato efetivas.
Com isso, o professor assume posicao fundamental para guiar
ou mediar as trilhas de aprendizagem junto aos estudantes e
também precisa ser capacitado para isso.

Fonte: Borges, Priscila. Professor é chave para o sucesso no uso de tecnologia na sala
de aula (http://bit.ly/gilbertolacerda)

0S MEIOS DIGITAIS GANHAM SENTIDO
PEDAGOGICO COM O PROFESSOR

MESMO QUE TODOS 0S ALUNOS
TENHAM GOMPUTADORES; SE 0
PROFESSOR NAO E GAPAZ DE
FAZER UMA RELAGAG EDUGATIVA
GONSISTENTE DO SEU TRABALHO
E AS FERRAMENTAS, NADA
FUNGIONA. 0 PROFESSOR E 0
ELEMENTO MAIS IMPORTANTE
PORQUE ELE E QUEM DA 0
SENTIDO PEDAGOGICO AS
GOISAS, QUALQUER REGURSO
TEGNOLOGICO TEM DE SER
DOMINADO POR ELE PRIMEIRO

— Gilberto Lacerda —
Professor da Faculdade de Educacao da
Universidade de Brasilia (UnB)
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FORMACAO DE EDUCADORES

Plataformas e recursos para os professores entrarem nesse novo momento da educacao

Para que os alunos adquiram uma boa fluéncia digital, os professores também devem ter essa fluéncia. Para tanto,
eles podem aperfeicoar seus conhecimentos, entrar em contato com novidades e trocar experiéncias em diversas
redes e plataformas que conectam educadores do Brasil e do mundo. Veja aqui algumas que valem o acesso:

Escola Digital - http://bit.ly/ead-escola-digital
Curso gratuito, tem o objetivo de propiciar a reflexao sobre tecnologia e educacao, bem como auxiliar

coordenadores pedagdgicos e diretores a dar suporte a seus professores na incorporacao de recursos digitais
para a aprendizagem e organizarem e na organizacao da infraestrutura tecnoldgica da escola. Os concluintes
recebem certificado validado pelo MEC.

Nave: Programa de Formacao para Professores - http://bit.ly/formacao-nave E
O ‘Por dentro dos Meios’ € uma plataforma que visa melhorar o desempenho do professor e também da » L
gestao escolar propondo atividades, intervencoes e planejamento. O projeto é focado na comunicacao e
midiaeducacao e nas relacoes entre aluno-professor e professor-gestao. i

N

Stem Brasil (WorldFund) - http://bit.ly/stem-brasil
Foi criada com intuito de ajudar professores no desenvolvimento de suas praticas pedagogicas em Ciéncias,

Matematica, Biologia, Engenharia e Tecnologia, o programa conta também com uma rede social, na qual os
participantes podem trocar experiéncias.
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"

QUATRO PILARES DA
TECNOLOGIANAESCOLA

Esclarecemos por que ndo basta ter um computador conectado a internet para
iIncluir a tecnologia na escola. Neste capitulo, demonstramos que inovar usando
tecnologias educacionais € complexo, mas possivel. No proximo, Recomendacdes
e Metodologias, encontre uma serie de metodologias e recomendacoes para que
vocé possa fazer as transformacodes que sonha em sua escolal
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