PRATICA

Um jogo para combater o
desinteresse pela matematica

Refor¢cando o conceito de potenciagcdo com o 2048

TAGS: #Curriculo #PraticaPedagogica #Gamificacao #ComponentesCurricularesTradicionais

N\
OBJETIVOS Twitter etc.) &
+ Despertar o interesse pelos conhecimentos + Tablet ou computador e internet (laboratério %
matemdaticos fixo ou movel) <
+ Reforgar o conceito de potenciagdo + Link para o jogo 2048 (http://2048game.com/ -
pt/)
CONTEXTUALIZAGAO :
Em geral, hd grande desinteresse pelo saber DICAS
matematico nos anos finais do EFIl — e @ + Em vez de escolher uma rede social e passar
utilizagdo de jogos online e o compartilhamento aos alunos, é interessante que o professor
de experiéncias via redes sociais tém se discuta com eles a que preferem e/ou que
mostrado recursos promissores no resgate do acham mais adequada para a atividade.
interesse por esta disciplina.
INSPIRAGAO
PERCURSO Pratica criada em Salvador (BA), por
1. O professor disponibiliza links do jogo 2048 professores, alunos, coordenadores
em uma rede social e oferece o desafio aos pedagodgicos e diretores, em oficina de
alunos. cocriagdo realizada durante o processo de
implementagdo da Trilha FAZ SENTIDO no
2. Uma leitura coletiva das regras do jogo é municipio.

realizada em sala de aula.

3. Os alunos experimentam o jogo,
individualmente ou em dupla.

4. O professor propde um debate online via
comentdrios na rede social escolhida puxando
assuntos como: a definicdo de potenciagdo, o
grau de dificuldade do jogo e estratégias para
resolver o jogo mais rapido.

5. O professor faz a mediagdo do debate,
tirando davidas, acompanhando os alunos e
explicando a potenciagdo, complementando o
ensino na aula seguinte.

RECURSOS
+ Uma conta em uma rede social (Focebook,

IMPRIMA ESSE CARTAO
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