PRATICA

Tecnologia para aprender
sobre recursos hidricos

Jogo gratuito aproxima o tema do curriculo escolar

TAGS: #praticapedagogica #gamficacao #educacaoparasustentabilidade

OBJETIVOS
+ Trabalhar com a questdo dos recursos hidricos
a partir de um game

CONTEXTUALIZAGAO

Apesar do Brasil ter a maior reserva de dgua
doce do planeta, nosso pais sofre com secas
permanentes (como acontece na regido
Nordeste) e também crises hidricas pontuais
em diversos Estados. Pensando nisso, um grupo
de pesquisa da UNESP criou um game chamado
“Aventura nas éaguas” (http://bitly/aventura-
aguas) com conteldos especificos relacionados
aos recursos hidricos (bacias hidrograficas,
usos mdltiplos da dgua, doengas de veiculagdo
hidrica e uso da dgua no cotidiano) para ensino
fundamental Il e ensino médio.

Usando histérias em quadrinhos como plano

de fundo, o jogo conta a histéria de uma turma
formada pela professora Ana e por quatro
amigos que viverdo uma aventura junto com o
Aquazin, um extraterrestre que veio alertar sobre
0s perigos de ndo se cuidar bem da dgua.

PERCURSO

1. Explore o jogo antes de leva-lo aos alunos.
Identifique relagdes entre os contetdos
que voceé trabalhard na sua disciplina e,
se encontrar possibilidades de trabalho
interdisciplinar, melhor ainda!

2. Apresente o jogo para os estudantes e guie
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a turma para um dos macro-temas (usos
multiplos da dgua, ciclo das doengas ou uso
racional da dgua)

3. Aborde os temas trabalhados no ciclo
escolhido apods os estudantes j& terem
passado por ele. NGo se limite a repetir as
informagdes que os estudantes aprenderam:
faga com que todo o grupo sistematize o
conhecimento do exercicio sob orientagdo do
professor, e adicione o que achar pertinente,
sempre usando as metdforas e exemplos do
jogo como referéncia

4. Realize um debate para retirar davidas e
aprofundar questdes que a turma entender
como pertinentes

RECURSOS
+ Computador conectado @ internet

INSPIRAGAO
“Aventura nas aguas’
(http:/ /bitly/aventura-aguas)

FA

USE O VERSO PARA ANOTAGOES /

IMPRIMA ESSE CARTAO

[

SENTID@®



