
PRÁTICA

OBJETIVOS
+ 	 Fazer com que o aprendizado seja um desafio

CONTEXTUALIZAÇÃO
A educação inclusiva é um tema presente no 
cotidiano de praticamente todas as escolas, 
mas ainda existem diversos desafios para incluir 
de fato esses estudantes. Um dos pontos mais 
desafiadores, muitas vezes, é fazer com a classe 
realmente inclua o estudante com deficiência no 
grupo. Uma das possibilidades de avançar nesse 
assunto é trabalhar com a empatia do grupo. 
Colocar-se no lugar do outro aproxima e cria 
vínculos. Criar um game inclusivo pode ser um 
desafio para que os alunos desenvolvam essa 
habilidade e criem uma solução que realmente seja 
efetiva para o estudante com deficiência. Para isso, 
eles precisarão pesquisar, criar hipóteses, testar 
essas ideias e concretizar o projeto.

PERCURSO
1.	 �Divida a sala em pequenos grupos e lance o 

desafio dos estudantes construírem um game 
que possa ser jogado por todos

2.	 Os estudantes devem fazer pesquisas para 
encontrar jogos que já existem e também 
dicas para realizarem seu próprio jogo

3.	 Convide-os a entrevistar os estudantes com 
deficiência do grupo para entender seus talentos 
e também as características que o jogo deve 
conter para realmente incluir o colega

4.	 Depois disso, convide os estudantes a 
construírem um jogo de testes (um protótipo) 
a partir das pesquisas e da entrevista

5.	 Faça os grupos trocarem os jogos criados e 
testarem os games que dos colegas

6.	 Crie um momento para debate sobre como foi 
a experiência com cada um dos jogos criados

7.	 Convide os grupos a identificar os erros e 
possíveis melhorias captadas pelos criadores 
do jogo enquanto assistiam outras pessoas 
jogarem e ajustar o que não funcionou

RECURSOS
+  Computador conectado à internet para 

pesquisas e entrevistas
+  Materiais variados para a construção do jogo

INSPIRAÇÃO
Fazer para incluir  
(http://bit.ly/fazer-incluir) 

 

Estudantes criaram jogo educativo para crianças e 
adolescentes com deficiência intelectual

Criando games  
inclusivos

TAGS: #praticapedagogica #gamificacao #educacaoinclusiva
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